
 
 

 

ระบบสรางส่ือการสอนอัจฉริยะ 

แบบสงเสริมทกัษะการคิดขั้นสูงดานวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี 

SUT Smart Educational Media Creator 

 

 

 

 

โดย 

ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา  

มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี
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ระบบสรางสื่อการสอนอัจฉรยิะ 

แบบสงเสริมทกัษะการคิดขัน้สูงดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

SUT Smart Educational Media Creator 

โดย ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีสุรนารี 

 

การพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษาเปนนโยบายสําคัญของประเทศ เพือ่เตรียมความพรอมสู 

การเปนสังคมสารสนเทศ และสังคมแหงความรู ทุกประเทศมุงใหความสําคัญตอยุทธศาสตร การพัฒนาทรัพยากร

มนุษยที่มีสติปญญา และมีทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) มีการเรียนรูตลอดชีวิต (Life Long 

Learning) และมีทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับการพัฒนานโยบายเทคโนโลยีการศึกษามีกรอบการวาง

ยุทธศาสตรดานการพัฒนาเนื้อหาการเรียน (Content Development) วาการจัดทําเนื้อหาการเรียนการสอนจะมี

รูปแบบเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม เทคโนโลยีสารสนเทศจะเปนเครื่องมือสําคัญในการนําผูเรียนเขาสูคลังความรูของโลก 

และทรัพยากรความรูอันหลากหลาย เนือ้หาหลักสูตรตองสามารถกระตุนใหผู เรียนเกิดความใฝรู  มีความคิด

วิจารณญาณ ความคิดสรางสรรค (สถาบันเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาแหงชาติ, 2543)  ซึ่งจากการศึกษาสภาพ

กระบวนการเรียนการสอนทางวิทยาศาสตรในระดับอุดมศึกษา พบวา ยังขาดสื่ออิเล็กทรอนิกสที่สงเสริมทักษะการ

สรางความรูและทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ (ภิญโญ พานิชพันธและคณะ, 2541; มาณี  ไชยธีรานุวัฒนศิริ, 

2547) ซึ่งอาจเกิดจากการทีผู่สอนไมสามารถผลิตสือ่ไดอยางงาย และผูผลิตสื่อขาดความเขาใจในเน้ือหาวิชาที่นํามา

ผลิตสื่อ ดังน้ันวิธีการที่จะแกปญหาคือ การพัฒนารูปแบบการสรางสื่อการสอนรูปแบบใหม เพ่ือใหผูสอนสามารถสราง

สื ่อการสอนที ่สง เสริมทักษะการคิดขั ้นสูงของผู เ รียนไดอยางงาย ตามแนวคิดจากฐานทฤษฎีการเรียนรู  

คอนสตรัคติวิสตและหลักการการสรางสื่อการศึกษาไดอยางมีประสิทธิภาพ (ศยามน อินสะอาด, 2555) 

หลกัการแนวคดิ 

ระบบสรางสือ่การสอนอัจฉริยะดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีทีส่งเสริมทักษะการคิดขัน้สูง ไดนําหลักการ

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต (Cognitive Constructivism) มาใชเปนฐานในการออกแบบพัฒนา โดยไดบูรณาการวิธีการ

สอนผสมผสานไปในระบบ ซึ่งสงผลตอกระบวนการสรางความรูของผูเรียน สรุปเปนองคประกอบได ดังนี้ 1) นําเสนอ

ปญหา 2) ศึกษาปญหา 3) วิเคราะห 4) สรางความรู 5) ประเมินผล และใชหลักการจัดสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูแบบ

เปด (Open Learning Environments: OLEs)  โดยมีองคประกอบ ไดแก 1) การเขาสูบริบท (Enabling Context) 

2) แหลงเรียนรู (Resource) 3) เครื่องมือ (Tool) 4) ฐานการชวยเหลือ (Scaffolding) มาเปนองคประกอบในการ

สรางระบบดังกลาว  

ระบบสรางสื่อการสอนอัจฉริยะดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่สงเสริมทักษะการคิดขั้นสูงของผูเรียน โดย

มีวัตถุประสงคเพ่ือสงเสริมและชวยแกปญหากระบวนการเรียนการสอนดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เนนหลักการ 

สื ่อการสอนที ่ผลิตจากระบบสรางสื ่อการสอนอัจฉริยะฯ นี ้ สามารถสง เสริมและพัฒนาทักษะการคิด 

แบบมีวิจารณญาณใหแกนักเรียน และนักศึกษาไดอยางมีประสิทธิภาพ  
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1. เพ่ือพัฒนาระบบสรางสื่อการสอนอัจฉริยะแบบสงเสริมทักษะการคิดขั้นสูง  

วัตถุประสงคของการพัฒนา 

2. ครู อาจารย บุคลากรทางการศึกษา และผูสนใจทัว่ไป มีระบบหรือโปรแกรมทีส่ามารถผลิตสื่อการสอน

แบบสงเสริมทักษะการคิดขั้นสูง ใหแกผูเรียนไดดวยตนเอง 

3. สื่อการสอนที่ผลิตจาก ระบบสรางสื่อการสอนอัจฉริยะฯ สามารถสงเสริมและพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง 

ใหแกผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4. เพ่ือยกระดับคุณภาพวิธีการผลิตและพัฒนาสื่อการสอนอยางเปนระบบ เพ่ือสงเสริมสนับสนุนให ครู 

อาจารย บุคลากรทางการศึกษา และผูสนใจ ไดใชประโยชนจากระบบสรางสื่อการสอนอัจฉริยะแบบสงเสริมทักษะการ

คิดขึ้นสูง  โดยศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา จะทําการเผยแพรใหแกผูสนใจทั่วประเทศ ชวยสนับสนุนใหมี

การผลิตสื่อการสอนมากขึ้น 

 

หลักการ ระบบสรางสื่อการสอนอัจฉริยะแบบสงเสริมทักษะการคิดขั้นสูง  เปนนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นโดยยึด

รูปแบบกระบวนการสอนจากการสังเคราะหงานวิจัยมาใชในการพัฒนา และนําหลักการทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 

(Cognitive Constructivism) ซึ่งเปนวิธีการสอนที่สงผลตอการสรางความรูมาใชเปนฐานในการออกแบบพัฒนาระบบ 

โดยนําหลักการจัดสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูแบบเปด (Open Learning Environments: OLEs) มาเปนองคประกอบ 

ในการสราง และใชภาษาคอมพิวเตอร Visual Basic.net ในการพัฒนา เพื่อใหเปนเครื่องมือที่สนับสนุนคณาจารยใน

การสรางสือ่การเรียนการสอนไดดวยตนเอง และเนนการสรางสื่อการสอนอยางงาย แตแฝงไปดวยรูปแบบการเรียน

การสอนที่ถูกออกแบบฝงไวในระบบ  

หลักการทาํงาน 

ในการใชงานระบบสรางสื่อการสอนอัจฉริยะแบบสงเสริมทักษะการคิดขั้นสูง ขั้นแรก ผูใชงานตองติดตั้ง

โปรแกรมซึ่งมีลักษณะขั้นตอนเหมือนการติดตั้งโปรแกรมโดยทัว่ไป เมือ่ดําเนินการติดตัง้แลวเสร็จ สามารถเรียกเปด

โปรแกรมเพื่อดําเนินการสรางสื่อการสอนได โดยโปรแกรมจะมีสวนของการแนะนําการใชงานเปนขั้นตอน ผูใชงาน

สามารถเลือก ภาพพืน้หลัง (Background) ที่สวยงามไดจากใน Library ของโปรแกรมที่มีใหเลือกมากมาย และ

สามารถเลือกสรางสื่อในหลากหลายลักษณะจากชุด Template ที่โปรแกรมกําหนดไวให นอกจากนี้แลวผูใชงาน

สามารถนําเขาสื่อตางๆ เพือ่ประกอบการสรางสื่อได เชน ภาพ เสียง และวีดิโอ พรอมทั้งสามารถ Publish และ 

Export ไฟลผลผลิต (Output File) ของสื่อไดตามความตองการในการใชงาน และสามารถนําไฟลผลผลิตไปใช

แสดงผลไดทั้งในรูปแบบออนไลนและออฟไลน 
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วัตถุประสงคหลักของการพัฒนาระบบสรางสื่อการสอนอัจฉริยะแบบสงเสริมทักษะการคิดขัน้สูงนี้ คือเพ่ือ

ตองการระบบหรือโปรแกรมซึ่งเปนเครื่องมือในการสรางสื่อการสอนอยางงาย และสื่อการสอนที่ไดนั้น นอกจากจะ

เปนเครื่องมือในการถายทอดความรูแลว ยังสามารถสงเสริมทักษะการคิดขั้นสูงของผูเรียนดวย ดังนั้นการพัฒนาระบบ

เริ่มจากการวิเคราะห นํามาสูการออกแบบและพัฒนา และมีการทดลองใช พรอมทั้งประเมินผล ทั้งในเรื่องของการ

ประเมินผลการนําไปใชและการประเมินความพึงพอใจของผูใชงานโปรแกรม ซึ่งการประเมินผลทักษะการคิดแบบมี

วิจารณญาณทีเ่ปนหัวใจหลักนัน้ ผูออกแบบไดใชเครือ่งมือสากลในการวัดทักษะการคิดขัน้สูงของ Cornell Critical 

Thinking Level Z โดยขั้นตอนการออกแบบและพัฒนา มีรายละเอียดดังตอไปน้ี  

ขั้นตอน และกรรมวิธีในการประดิษฐคิดคน  

1.  ขั้นการวิเคราะห (Analysis)                  

1.1 ศึกษารูปแบบและโครงสรางของโปรแกรมสําหรับการสรางสือ่ตางๆ เพื่อวิเคราะหเปรียบเทียบ

ขอดี ขอเสีย นํามาซึ่งการกําหนดคุณลักษณะที่จําเปนของระบบฯ     

1.2 วิเคราะหและสังเคราะหรูปแบบและคุณลักษณะของระบบสรางสือ่การสอนอัจฉริยะฯ โดย 

ระบบจะตองมีคุณลักษณะเดนที่สงเสริมทักษะการคิดแบบมีวิจารณญาณของผูที่เรียนจากสื่อการสอนที่พัฒนาขึ้น 

จากระบบน้ีได         

 2.  ขั้นการออกแบบ (Design)         

   2.1 ออกแบบลาํดับและขัน้ตอนระบบสรางสือ่การสอน (Flow Chart & Process)  

   2.2 ออกแบบฟงกชัน่และโมดูลเครื่องมือตางๆ ในการใชงานระบบ พรอมทั้งกําหนดคุณสมบัติที่

เหมาะสม และรองรับกับความตองการในการใชงานที่หลากหลายทั้งในรูปแบบออนไลนและออฟไลน พรอมทั้ง

สามารถนําไปใชไดอยางมีประสิทธิภาพ        

3.  ขั้นการพัฒนา (Development)        

      พัฒนาระบบ ตามที่ไดดําเนินการออกแบบไว โดยโปรแกรมเมอรที่มีความเช่ียวชาญ ซึ่งระบบสรางสื่อการ

สอนอัจฉริยะ ฯ นี้ พัฒนาขึ้นจาก Visual Studio 2008 โดยใชภาษา Visual Basic.Net และใช framework .net 

4.0 มีการเก็บขอมูลที่เปน ขอความทั้งหมดในรูปแบบมาตรฐานของ xml และใช DHTML ในการ Generate output 

file เปนภาษา HTML โดยรองรบั HTML 5 ในการแสดงผลเสียงและวิดีโอ   

 4. ขั้นการนําไปใช (Implement)   

มีการนําไปทดลองใช พรอมทั้งปรับปรุงประสิทธิภาพของระบบเพ่ือใหมีความเสถียรมากย่ิงขึ้น  
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5. ขั้นการประเมินผล (Evaluation) ดําเนินการประเมินผลหลังจากที่มีการเผยแพรและอบรมการใชงาน

ระบบสรางสื่อการสอนอัจฉริยะฯ แลว สําหรับคณาจารย มทส. ผลความพึงพอใจของคณาจารยตอระบบสรางสื่อการ

สอนอัจฉริยะฯ อยูในระดับดีมาก       

 

• เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับสรางสื่อการเรียนการสอนอยางงายดวยตนเอง ชวยใหผูสรางสื่อการเรียนการสอน 

สามารถสรางสื่อปฏิสัมพันธ (Interactive Content) ไดอยางรวดเร็ว และสามารถนําไปติดตัง้เครื่องผูใชงานบน

ระบบปฏิบติัการ Window XP และ Window 7 ขึ้นไปไดอยางงาย 

คุณลักษณะของระบบสรางสื่อการสอนอัจฉริยะ 

• เปนโปรแกรมที่สามารถสรางสื่อมัลติมีเดีย สรางเกมการศึกษา สรางสื่อนําเสนอ สรางสื่อสถานการณจําลอง 

สรางสือ่ปญหาและแบบทดสอบตางๆ ทีผ่สานรวมไปถงึภาพเคลือ่นไหว ภาพน่ิง โดยม ีEffect ตางๆ ใหเลอืก 

• โปรแกรมมีรูปลักษณะ Interface ที่สวยงาม ใชงานงาย เขาถึงเมนูในระบบตางๆ ไดอยางงายและสะดวก 

พรอมกับมีเมนูชวยเหลือตางๆ หรือเมนูอธิบายการใชงานโปรแกรม เพื่อเปนฐานในการชวยเหลือในการใชงาน

โปรแกรม รวมไปถึงคําแนะนําการใชแหลงทรัพยากรตางๆ 

• โปรแกรมนีม้ีชุดรูปแบบ (Template Form) ตามกระบวนการนําเสนอสื่อ 5 รูปแบบ ไดแก 1) นําเสนอ

ปญหา 2) ศึกษาปญหา 3) วิเคราะห  4) สรางความรู 5) ประเมินผล เปนตน เพื่อเปนจุดเริ่มตนสําหรับการสรางสื่อใน

แตละรปูแบบ 

• ไฟลผลผลิต (Publish File) จากโปรแกรมการสรางสื่ออัจฉริยะแลว สามารถนําไปใชงานไดผานทาง

เครือขายคอมพิวเตอร และ การใชงานผานสื่อซีดีรอม (CD-Rom) โดยมีรูปแบบดังนี้ ไฟลในรูปแบบ HTML5, ไฟลใน

รูปแบบ Mobile Content, ไฟลในรูปแบบสําเร็จรูป .exe และไดมาตรฐาน e-Learning (มาตรฐาน SCORM) เพ่ือ

นําไปใชงานกับระบบการจัดการการเรียนรู (Learning Management System – LMS) ใด ๆ ก็ไดที่สนับสนุน

มาตรฐาน SCORM Version 1.2  

 

1. โครงสรางการออกแบบสื่อการสอน ถูกจัดเตรียมไว เพือ่ใหเหมาะสมกับ การสรางสือ่ตามหลักการทฤษฎี

คอนสตรัคติวิสต 

คุณลักษณะเดนของระบบสรางสื่อการสอนอัจฉริยะ 

2. มีชุดรูปแบบการพัฒนาสือ่การสอน ตามกระบวนการนําเสนอสือ่ 5 รูปแบบ ไดแก 1) นําเสนอปญหา  

2) ศึกษาปญหา 3) วิเคราะห 4) สรางความรู 5) ประเมนิผล  

3. มี Template และ Layout Design ที่สวยงามใหเลือกใชตามความเหมาะสม ทําใหการสรางสื่อทําได

อยางงายดาย และสะดวกรวดเรว็ 
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รูปแบบของไฟลสื่อการสอน 

ระบบสรางสือ่การสอนอัจฉริยะแบบสงเสริมทักษะการคิดขั้นสูง ดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (SUT 

Smart Educational Media Creator) สามารถ Publish ไฟล ออกมาไดหลากหลายรูปแบบ ไมวาจะเปน 

• ไฟล Package HTML File 

• ไฟล Package Mobile Content For Web Toolkits 

• ไฟล Application ( .exe ) 

ซึ่งไฟลเหลาน้ีสามารถแสดงผลไดกับอุปกรณคอมพิวเตอร แทบเล็ต และอุปกรณมือถือทุกชนิดที่รองรับ Web 

Browser โดยผูสอนสามารถนําสื่อการสอนที่ไดสรางขึ้น ไปใชและเผยแพรทั้งในรูปแบบ Standalone และผาน 

ระบบเครือขาย เชน ระบบ e-Leaning เปนตน 

 

การใชประโยชน และคุณคาของผลงาน 

1. คณาจารยสามารถผลิตและพัฒนาสือ่การสอนอยางงาย จากระบบสรางสือ่การสอนอัจฉริยะแบบสงเสริม

ทักษะการคิดขั้นสูงใหแกผูเรียนไดดวยตัวเอง 

2. สื่อการสอนที่ผลิตจากระบบสรางสื่อการสอนอัจฉริยะ สามารถสงเสริมและพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูงใหแก

ผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ  

3. คณาจารยสามารถนําสื่อการสอนที่สรางจากระบบสรางสื่อการสอนอัจฉริยะฯ (SEMC) ไปใชในระบบ

จัดการเรียนการสอน LMS: e-Learning เพื่อใหเกิดประโยชน และประสิทธิผลสูงสุด ตอบสนองความตองการใน

รูปแบบการเรียนการสอนแบบทุกหนทุกแหง 

4. ยกระดับวิธีการผลิตและพัฒนาสื่อการสอนอยางเปนระบบ โดยศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี จะทําการเผยแพรใหแกผูสนใจทัว่ประเทศ เพือ่ชวยใหมีการผลิตสือ่การสอนมากขึ้น 

โดยในระยะแรกจะมุงเนนเผยแพรในระดับอุดมศึกษา 

 

ขอมูลผูออกแบบและพัฒนา 

ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

เว็บไซตผลงาน  http://ceit.sut.ac.th/semc2012/  

โทรศัพท 0-4422-4978  โทรสาร  0-4422-4979 
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ตัวอยางภาพผลงาน 

ตัวอยางภาพขั้นตอนการสรางสื่อการสอน 

1. โปรแกรมมีคําแนะนํา และรายละเอียดการสรางและการใชงานทุกขั้นตอน 

 

2. โปรแกรมสามารถปรบัแตงขอความ เน้ือหา ไดตามความตองการ 
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3. โปรแกรมสามารถนําเขาสื่อมัลติมเีดียตางๆ เชน ภาพ เสยีง วิดีโอ และแอนิเมช่ัน เพ่ือประกอบการสรางสื่อการ

สอนที่สมบูรณได 
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4. โปรแกรมม ีTemplate การนําเสนอที่หลากหลายในแตละชุดรปูแบบ สามารถสรางสื่อมัลติมีเดีย สรางเกม

การศึกษา สรางสื่อนําเสนอ สรางสื่อสถานการณจําลอง สรางสื่อปญหาและแบบทดสอบตางๆ 

  

 
 

 

 
 

 



 

  หนา 10  
  

ตัวอยางภาพคุณลักษณะเดนของระบบ 

1. โปรแกรมมีชุดรูปแบบเพ่ือการพัฒนาสื่อการสอน ตามกระบวนการนําเสนอ 5 รูปแบบ ไดแก 1) นําเสนอปญหา 

2) ศึกษาปญหา 3) วิเคราะห 4) สรางความรู 5) ประเมนิผล  

 
2. โปรแกรมม ีBackground Template ที่สวยงามใหเลือกใชอยางหลากหลาย 
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3. โปรแกรมมีเครือ่งมือตางๆ อยางครบถวนสําหรับการสรางสือ่การสอน สามารถเขาถึงเมนูในระบบตางๆ ไดงาย

และสะดวก พรอมกับมีเมนูชวยเหลือตางๆ และเมนูอธิบายการใชงานโปรแกรม เพื่อเปนฐานในการชวยเหลือใน

การใชงานโปรแกรม รวมไปถึงคําแนะนําการใชแหลงทรัพยากรตางๆ 
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ตัวอยางภาพผลผลติของงาน : ตัวอยางสือ่การสอนที่ไดจากระบบสรางสื่อการสนอัจฉริยะฯ 

 

      
 

     
 

 


