
 



     
 
 

 

User Manual  Smart Education Media Creator 

Suranaree University of Technology                       

สารบัญ 

เร่ือง            หน้า 

การติดตั้งโปรแกรม          1 

การเปิดใชง้านโปรแกรม          3 

ทาํความรู้จกักบัโปรแกรม  Smart Education Media Creator     4 

เร่ิมตน้ การสร้างบทเรียนดว้ยโปรแกรม Smart Education Media Creator    14 

กลุ่มหัวข้อการนําเสนอปัญหา 

  หวัขอ้ Matrix Question         16 

กลุ่มหัวข้อการศึกษาปัญหา 

  หวัขอ้ Flip Card          22 

  หวัขอ้ FAQs           26 

กลุ่มหัวข้อการวเิคราะห์ปัญหา 

  หวัขอ้ Flow Chart View        31 

  หวัขอ้ Step by Step         35 

กลุ่มหัวข้อการสร้างความรู้ 

  หวัขอ้ Picture Telling         40 

  หวัขอ้ Glossary          44 

  หวัขอ้ Presentation         49 

  หวัขอ้ Essay           53 

 



     
 
 

 

User Manual  Smart Education Media Creator 

Suranaree University of Technology                       

สารบัญ (ต่อ) 

เร่ือง            หน้า 

กลุ่มหัวข้อการประเมนิผล 

  หวัขอ้ Multi – page Test         58 

  หวัขอ้ Test          63 

  หวัขอ้ Survey & Poll          68 

ขั้นตอนการ Publish          73 

ขั้นตอนการ Export SCORM 1.2        75 

ขั้นตอนการ Export EXE         77 

 



User Manual Smart Educational Media Creator 

การติดตั้งโปรแกรม 

ในการติดตั้งโปรแกรมนั้น เม่ือใส่แผ่นโปรแกรม จะพบกบัหนา้จอติดตั้งโดยอตัโนมติั  ให้คลิกปุ่ม Next เพ่ือ

ดาํเนินการต่อ 

 

1. หนา้จอ Customer Information  เป็นหนา้จอท่ีใหผู้ติ้ดตั้งใส่ขอ้มูลต่างๆ ดงัน้ี 

 User Name  ใหใ้ส่ช่ือของผูใ้ชง้าน 

 Organization  ใหใ้ส่ช่ือขององคก์ร 
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2. หนา้จอ Setup Type เป็นหนา้จอท่ีใหผู้ติ้ดตั้งเลือกว่าตอ้งการลงโปรแกรมในรูปแบบใดดงัต่อไปน้ี 

 Complete  เป็นการลงโปรแกรมแบบ ลงครบทุกคุณสมบติัของโปรแกรม (แนะนาํใหเ้ลือกอนัน้ี) 

 Custom     เป็นการลงโปรแกรมแบบ เลือกลงเฉพาะบางคุณสมบติัของโปรแกรม 

 
 

3. หนา้จอ Ready to Install the Program  เป็นหนา้จอท่ีโปรแกรมถามว่า ผูติ้ดตั้งพร้อมท่ีจะลงโปรแกรมแลว้หรือยงั

ถา้ผูติ้ดตั้งโปรแกรมตอ้งการจะลงโปรแกรมใหก้ดท่ีปุ่ม Install รอจนโปรแกรมลงเสร็จส้ิน แลว้กดท่ีปุ่ม Finish 
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การเปิดใช้งานโปรแกรม 

 

1. หลงัจากท่ีไดติ้ดตั้งโปรแกรม SEMC เสร็จสมบูรณ์แลว้ ผูใ้ชง้านจะพบไอคอนโปรแกรม SEMC ปรากฏอยูบ่น

หนา้จอ ให ้ดบัเบ้ิลคลิก ท่ีไอคอน เพ่ือเป็นการเปิดใชง้านโปรแกรม SEMC 

 
 

2. เม่ือ ดบัเบ้ืลคลิกท่ีไอคอน โปรแกรม SEMC แลว้จะพบกบัหนา้เปิดโปรแกรม ดงัน้ี 

 
 

3. เม่ือโปรแกรมทาํการโหลดสาํเร็จแลว้จะพบกบัหนา้จอ ดงัน้ี 

 
 New Project       ใชส้าํหรับ ผูใ้ชง้านท่ีตอ้งการจะสร้างงานใหม่ 

 Open Project      ใชส้าํหรับ ผูใ้ชง้านท่ีตอ้งการเปิดงานท่ีเคยสร้างไวแ้ลว้ 

 Recent Project    ส่วนน้ี คือ งานท่ี ถูกเปิดข้ึนมาเม่ือไม่นานมาน้ี 
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ทาํความรู้จักกบัโปรแกรม  Smart Educational Media Creator 

 

1. เม่ือผูใ้ชง้านเปิดโปรแกรมข้ึนมาจนพบกบั หนา้จอน้ี ใหค้ลิก ท่ี New Project เพ่ือเป็นการสร้างงานใหม่ 

 
 

2. เม่ือคลิกท่ี New Project จะพบกบัหนา้จอ สาํหรับใหก้าํหนดค่าต่างๆ ดงัน้ี 

 
 Project Name   ใชส้าํหรับ ใหผู้ใ้ชง้าน กาํหนดช่ือของงานท่ีตอ้งการจะสร้าง 

 Location          ใชส้าํหรับใหผู้ใ้ช่งาน กาํหนดตาํแหน่งท่ีจะเกบ็ไฟลง์านท่ีสร้าง โดยการกดท่ีปุ่ม Browse               

                       แลว้เลือกตาํแหน่งท่ีตอ้งการจะเกบ็ไฟล ์แลว้กด Ok 

 Project will be create at  เป็นส่วนท่ีโปรแกรมแสดงผลใหผู้ใ้ชท้ราบตาํแหน่งท่ีเกบ็ไฟล ์เม่ือทาํการ

กาํหนดช่ืองานและตาํแหน่งสาํหรับเกบ็ไฟลเ์รียบร้อยแลว้ใหก้ดท่ีปุ่ม Ok 
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3. ต่อมาจะพบกบัหนา้จอแนะนาํการสร้างบทเรียน เป็นการอธิบายวิธีการผลิตส่ือของโปรแกรม SEMC ใหผู้ท่ี้จะทาํ

การสร้างส่ือจากโปรแกรม SEMC ทาํความเขา้ใจ เม่ือเขา้ใจแลว้ ใหก้ดท่ีปุ่ม Close  

 
 

4. ต่อมาจะพบกบัหนา้จอ กาํหนดค่าหนา้จอการทาํงาน ดงัน้ี 
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 ขนาดหนา้จอ  ใชส้าํหรับกาํหนดค่าขนาดของหนา้จองาน หน่วยเป็น พิกเซล 

- 640 x 480 px    เป็นขนาดของงานท่ีเหมาะสาํหรับ Smart Phone ต่างๆ 

- 800 x 600 px    เป็นขนาดของงานท่ีเหมาะสาํหรับ Tablet ต่างๆ 

- 1024 x 768 px  เป็นขนาดของงานท่ีเหมาะสาํหรับคอมพิวเตอร์ PC ทัว่ไป 

 รูปแบบพ้ืนหลงั ใชส้าํหรับกาํหนดรูปแบบของพื้นหลงั  

- Browse From Computer   เลือกรูปแบบพ้ืนหลงัโดยการเลือกรูปภาพจากในเคร่ืองของผูใ้ช ้

- Select From Library         เลือกรูปแบบพ้ืนหลงั จาก รูปแบบท่ีโปรแกรม SEMC มีให ้

- Select background Color  เลือกรูปแบบพ้ืนหลงัโดยการกาํหนดเป็นสีต่างๆ 

 

5. เม่ือทาํการกาํหนด ขนาดหนา้จอและรูปแบบพื้นหลงัเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ใหก้ดปุ่ม Ok ก็จะเขา้สู่หนา้จอดงัน้ี ซ่ึง

หนา้จอจะแบ่งเป็นส่วนต่างๆ ไดด้งัน้ี 

 

 
 

 

 

 

 

 

1.Menu Bar 
2.Tool Bar 

3.Thumbnail  

Slide 

4.Stage  5.Library Zone 
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1. Menu Bar  จะประกอบไปดว้ยเมนูหลกัต่างๆ ดงัต่อไปน้ี 

 
 

 เมนู File ประกอบดว้ยเมนูยอ่ยๆ ดงัต่อไปน้ี 

 
1) New จะมีเมนูยอ่ยๆอีกสองเมนู คือ 

‐ New Page  ใชส้าํหรับผูท่ี้ตอ้งการจะสร้างหนา้สไลดง์านใหม่เพ่ิม ในงานเดิม 

‐ New Project  ใชส้าํหรับผูท่ี้ตอ้งการจะสร้างงานข้ึนมาใหม่ 

2) Open   ใชใ้นการเปิดงานเดิมท่ีไดเ้คยสร้างไว ้       

3) Save  ใชใ้นการบนัทึกงานท่ีเรากาํลงัทาํอยู ่                       

4) Publish ใชใ้นการ Publish Project ออกมาตามรูปแบบท่ีกาํหนด 

5) Export SCORM 1.2    ใชใ้นการ Export งานออกในรูปแบบบทเรียนท่ีไดม้าตรฐาน SCORM v. 1.2 

6) Export EXE  ใชใ้นการ Export งานออกในรูปแบบบทเรียนทีเป็นไฟล ์.EXE 

7) Preference   ใชใ้นการกาํหนดค่าตั้งตน้การทาํงานของโปรแกรม 

8) Exit  ใชส้าํหรับผูท่ี้ตอ้งการจะออกจากโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 1 

 2

 4

 6

 8

 3 

 5 

 7 



User Manual Smart Educational Media Creator 

 เมนู Edit ประกอบดว้ยเมนูยอ่ยๆดงัต่อไปน้ี 

 

1) Undo ใชใ้นการยอ้นกลบัไปยงัสถานะก่อนหนา้ 

2) Redo ใชใ้นกรณีท่ีเราไดย้อ้นกลบัไปยงัสถานะก่อนหนา้ แลว้ตอ้งการเดินหนา้กลบัไปยงัสถานะเดิม 

3) Copy ใชใ้นการคดัลอก Object ท่ีสร้างข้ึน 

4) Cut    ใชใ้นการตดั Object ท่ีเลือก 

5) Paste ใชใ้นการวาง Object ท่ีคดัลอกหรือตดัออกมา 

 

 เมนู Insert ประกอบดว้ยเมนูยอ่ยๆดงัต่อไปน้ี 

 

1) Hyperlink ใชใ้นการเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซต ์หรือตาํแหน่งไฟลภ์ายนอก 

2) Textbox ใชใ้นการเพิ่ม Object ท่ีใชพ้ิมพข์อ้ความบน Stage 

3) Picture ใชใ้นการเพิ่ม Object ท่ีเป็นรูปภาพบน Stage 

4) Animation ใชใ้นการเพ่ิมภาพท่ีเป็น Animation Gif บน Stage 

5) Sound ใชใ้นการเพ่ิม Object เสียงบน Stage 

6) Video ใชใ้นการเพ่ิม Object ท่ีเป็น Video บน Stage 

7) Embed code ใชใ้นการเพ่ิม Link Youtube เพือ่แสดง video บนหนา้จอ 

 1

 2

 3
 4
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8) Table ใชใ้นการเพ่ิม ตาราง บน Stage 

9) Formula ใชใ้นการเพ่ิมสูตรทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ หรืออ่ืนๆ 

 เมนู Tool ประกอบดว้ยเมนูยอ่ยๆดงัต่อไปน้ี 

1) Image Editor 

- Crop Image  ใชใ้นการครอบตดัรูปภาพตามตอ้งการ 

- Flip Horizontal  ใชใ้นการกลบัรูปตามแนวนอน 

- Flip Vertical  ใชใ้นการกลบัรูปตามแนวตั้ง 

 

 

2) Graphic Editor  

‐ Line Tool   ใชใ้นการสร้างเส้นตรงต่างๆ 

‐ Rectangle Tool  ใชใ้นการสร้างรูปส่ีเหล่ียมผนืผา้ 

‐ Ellipse Tool  ใชใ้นการสร้างรูปวงรี 

‐ Cycle Tool  ใชใ้นการสร้างรูปวงกลม 

 

 

 

 

 

 1 

 2 
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 เมนู Help ประกอบดว้ยเมนูยอ่ยๆดงัต่อไปน้ี 

 

1) SEMC Help    ใชเ้พ่ือแสดงส่วนช่วยเหลือของโปรแกรม SEMC 

2) Take a tour      ใชเ้พ่ือแสดง Video แนะนาํการใชง้านโปรแกรม SEMC 

3) About SEMC    แสดงรายละเอียดต่างๆเก่ียวกบัโปรแกรม SEMC 

 

2. Tool Bar   จะเป็นส่วนท่ีดึงเอาเคร่ืองมือท่ีใชง้านบ่อยๆออกมาจดัเรียงใหเ้รียกใชง้านไดง่้ายข้ึน 

 

 

 
 

 

 

1) New ประกอบไปดว้ยเมนูยอ่ยดงัต่อไปน้ี 

‐ New Page  ใชส้าํหรับผูท่ี้ตอ้งการจะสร้างหนา้สไลดง์านใหม่เพ่ิม ในงานเดิม 

‐ New Project  ใชส้าํหรับผูท่ี้ตอ้งการจะสร้างงานข้ึนมาใหม่ 

2) Open Project   ใชใ้นการเปิดงานเดิมท่ีไดเ้คยสร้างไว ้

3) Save Project   ใชใ้นการบนัทึกงานท่ีเรากาํลงัทาํอยู ่

4) Copy ใชใ้นการคดัลอก Object ท่ีสร้างข้ึน 

5) Cut    ใชใ้นการตดั Object ท่ีเลือก 

6) Paste ใชใ้นการวาง Object ท่ีคดัลอกหรือตดัออกมา 

7) Undo ใชใ้นการยอ้นกลบัไปยงัสถานะก่อนหนา้ 

8) Redo ใชใ้นกรณีท่ีเราไดย้อ้นกลบัไปยงัสถานะก่อนหนา้ แลว้ตอ้งการเดินหนา้กลบัไปยงัสถานะเดิม 
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9) Insert Hyperlink ใชใ้นการเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซต ์หรือตาํแหน่งไฟลภ์ายนอก 

10) Insert Text ใชใ้นการเพ่ิม Object ท่ีใชพิ้มพข์อ้ความบน Stage 

11) Insert Image  ใชใ้นการเพ่ิม Object ท่ีเป็นรูปภาพบน Stage 

12) Insert Animation  ใชใ้นการเพ่ิมภาพท่ีเป็น Animation Gif บน Stage 

13) Insert Sound  ใชใ้นการเพ่ิม Object เสียงบน Stage 

14) Insert Video  ใชใ้นการเพ่ิม Object ท่ีเป็น Video บน Stage 

15) Insert PDF  ใชใ้นการเพ่ิม Object ท่ีเป็น PDF บน Stage 

16) Insert Embed code  ใชใ้นการเพิ่ม Link Youtube เพือ่แสดง video บนหนา้จอ 

17) Insert Table  ใชใ้นการเพ่ิม ตาราง บน Stage 

18) Insert Formula   ใชใ้นการเพ่ิมสูตรทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ หรืออ่ืนๆ 

19) Line  ใชใ้นการสร้างเส้นตรงต่างๆ 

20) Rectangle ใชใ้นการสร้างรูปส่ีเหล่ียมผนืผา้ 

21) Cycle ใชใ้นการสร้างรูปวงกลม 

22) Ellipse ใชใ้นการสร้างรูปวงรี 

23) Border  ใชส้าํหรับเปล่ียนสีเส้นของกรอบต่างๆ 

24) Fill ใชส้าํหรับเปล่ียนสีพ้ืนภายในกรอบต่างๆ 

25) Font เป็นส่วนท่ีใหผู้ใ้ชง้านเลือกเพ่ือเปล่ียนรูปแบบตวัอกัษร 

26) Text Size  เป็นส่วนท่ีใหผู้ใ้ชง้านเลือกขนาดของตวัอกัษร 

27) Bold  ใชส้าํหรับเลือกรูปแบบตวัอกัษร ใหเ้ป็น ตวัหนา 

28) Italic ใชส้าํหรับเลือกรูปแบบตวัอกัษร ใหเ้ป็น ตวัเอียง 

29) Underline  ใชส้าํหรับเลือกรูปแบบตวัอกัษร ใหเ้ป็น ตวัขีดเส้นใต ้

30) Font Color  ใชส้าํหรับเปล่ียนสี ของตวัอกัษร ท่ีผูใ้ชเ้ลือก 

31) Background color   ใชส้าํหรับเปล่ียนสี ของกรอบขอ้ความ 

32) Align Left  ใชส้าํหรับจดัตวัอกัษรให ้ชิดดา้นซา้ย ของกรอบขอ้ความ 

33) Align Center  ใชส้าํหรับจดัตวัอกัษรให ้อยูก่ึ่งกลาง ของกรอบขอ้ความ 

34) Align Right  ใชส้าํหรับจดัตวัอกัษรให ้ชิดดา้นขวา ของกรอบขอ้ความ 

35) Justify   ใชส้าํหรับจดัตวัอกัษรให ้กั้นหนา้และกั้นหลงัเท่าๆกนั 

36) Border    

‐ Show border  ใชส้าํหรับ ให ้เส้นของกรอบต่างๆ แสดงข้ึนมา 
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‐ Not show border  ใชส้าํหรับ ไม่ให ้เส้นของกรอบต่างๆแสดงข้ึนมา 

37) Preview  ใชส้าํหรับ แสดงตวัอยา่งงาน หนา้ ท่ีผูใ้ชง้านกาํลงัทาํ 

 

 

3. Thumbnail Slide ใชใ้นการแสดงหนา้จอการทาํงานยอ่ย เม่ือตอ้งการกลบัมาทาํงานท่ีหนา้จอใดก็

สามารถคลิกท่ีหนา้จอนั้นๆเพ่ือกลบัมาแกไ้ขได ้

 

 

4.  Stage คือ ส่วนของพ้ืนท่ีสาํหรับสร้างงาน หรือบทเรียน โดยมีขนาดตามท่ีกาํหนดข้ึนในคร้ังแรก 
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5. Library Zone ซ่ึงจะแบ่งเป็น Tab ยอ่ยๆ 3 Tab  

1) Properties 

2) Library  

3) Parameter 
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เร่ิมต้น การสร้างบทเรียนด้วยโปรแกรม Smart Educational Media Creator 

1. หนา้ Introduction เป็นหนา้ท่ีระบบกาํหนดให้เป็นหนา้เร่ิมตน้ของโปรแกรม ซ่ึงจะให้ผูใ้ชง้านใส่รายละเอียด

ต่างๆดงัน้ี  

1) Introduction 

2) รายละเอียดวิชา 

3) วตัถุประสงค ์

4) ผูจ้ดัทาํ 

และผูใ้ชง้านยงัสามารถเพิม่เติม Object อ่ืนๆเพ่ิมเติมไดอี้กดว้ย 

 

2. เม่ือผูใ้ชง้านไดใ้ส่รายละเอียดในหนา้ Introduction แลว้ ใหผู้ใ้ชง้าน เลือกท่ี   1.File>  2.New>  3.New 

page ดงัภาพเพื่อ เพ่ิม Slide ใหม่เขา้มา 

 2

 3 

 1

 4
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3. เม่ือผูใ้ชง้านเลือกตามขอ้ 2  แลว้จะพบหนา้จอแสดงรายการของรูปแบบ Template ใหเ้ลือก โดย 

Template จะมีอยูด่ว้ยกนั 5 กลุ่ม ผูใ้ชง้านจะตอ้งสร้างบทเรียนเรียงกนัไปจาก กลุ่มท่ี 1 จนถึงกลุ่ม

สุดทา้ย  ไม่สามารถขา้มกลุ่มได ้  แต่ถา้หวัขอ้ในกลุ่มเดียวกนัสามารถขา้มหรือสลบัหวัขอ้กนัได ้ เม่ือ

ผูใ้ชง้านเลือก Template ไดแ้ลว้ให ้คลิกท่ีปุ่ม Insert 
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กลุ่มหัวข้อการนําเสนอปัญหา 

หวัขอ้ Matrix Question 

หนา้จอ กาํหนดจาํนวนขอ้คาํถาม เม่ือกาํหนดค่าไดแ้ลว้ให ้คลิกท่ีปุ่ ม Finish จะพบกบัหนา้จอถดัไป 

‐ Number of Question  ใชส้าํหรับ ใส่จาํนวนขอ้คาํถาม ท่ีผูใ้ชง้านตอ้งการ 

 

 

เป็นหนา้จอสาํหรับการสร้าง Matrix Question 

 ส่วนของ Stage  
1) Insert Title here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่ช่ือเร่ือง ตามตอ้งการ 

2) Insert Instruction here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่คาํสัง่ ตามตอ้งการ  

 1 
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 ส่วนของ Library Zone แถบ  Properties 

1) ID คือ ค่าอา้งอิงสาํหรับ Object ท่ีถูกเลือก 

2) Src คือ ตาํแหน่งของไฟลท่ี์ถูกเลือกเขา้มา 

3) Width คือ ความกวา้งของ Object ท่ีเลือก 

4) Height คือ ความสูงของ Object ท่ีเลือก 

5) Top คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งบนสุดของ Stage 

6) Left คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งซา้ยสุดของ Stage 
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 ส่วนของ Library Zone แถบ  Library  ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบของพ้ืนหลงั 

1) Insert คือการเพ่ิม Object ท่ีเลือกเขา้สู่ Stage 

2) Delete  คือ การลบ Object ท่ีเลือกออกจาก Library 

3) Set as Background  คือ การเลือก Object ท่ีเป็นรูปภาพเพ่ือกาํหนดใหเ้ป็น Background ของ Stage 

 
 

 ส่วนของ Parameter จะมีรายละเอียดต่างๆดงัน้ี 

‐ Intro Matrix Question ใชส้าํหรับอธิบายถึงความหมาย และ ขั้นตอนการทาํ Matrix Question 

 
 

‐ Background Setting ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบพ้ืนหลงั 

1) None   เป็นแบบไม่มีพ้ืนหลงั 

 
1 

 
2
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2) Background Color  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นสี 

3) Background Image  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นรูปภาพ 

 

 
 

‐ Question Collection ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 
1) Number of Question ใชส้าํหรับเพิ่ม หรือ ลดจาํนวนขอ้คาํถาม 

2) Question1 แถบน้ีไวส้าํหรับใหเ้ลือกวา่ตอ้งการใส่ขอ้มูลของคาํถามขอ้ใด 

3) Question  ใชส้าํหรับใส่ โจทย ์คาํตอบ 

4) Number of Choices ใชส้าํหรับเพ่ิม หรือ ลดจาํนวนตวัเลือกของคาํตอบ 

5) Choice1 ใชส้าํหรับเลือกว่าตอ้งการใส่ขอ้มูลตวัเลือกท่ีเท่าใด 

6) Choice ใชส้าํหรับใส่ขอ้ความท่ีเป็นคาํตอบ 

7) Correct Answer ใชส้าํหรับใหเ้ลือกวา่ ตวัเลือกใดเป็นคาํตอบท่ีถูก 

8) Corrective Text  ใชส้าํหรับใหใ้ส่ คาํตอบท่ีถูกตอ้ง 

9) Reinforcement Text  ใชส้าํหรับใหใ้ส่ ขอ้ความเสริม 
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10) Question on wrong attempt ใชใ้นการเพ่ิมขอ้คาํถามเม่ือตอบผิด ซ่ึงคาํถามขอ้น้ีจะ

แสดงผลกต่็อเม่ือผูใ้ชต้อบผดิในขอ้คาํถามดา้นบนเท่านั้น 

11) Number of Choice  ใชส้าํหรับเพิ่ม หรือ ลดจาํนวนตวัเลือกของคาํตอบ 

12) Choice1 เป็นแถบสาํหรับใหเ้ลือกวา่ตอ้งการใส่ขอ้มูลตวัเลือกตวัใด 

13) Choice  ใชส้าํหรับใส่ขอ้ความท่ีเป็นคาํตอบ 

14) Correct Answer ใชส้าํหรับใหเ้ลือกวา่ ตวัเลือกใดเป็นคาํตอบท่ีถูก 

15) Corrective Text  ใชส้าํหรับใหใ้ส่ คาํตอบท่ีถูกตอ้ง 

16) Reinforcement Text  ใชส้าํหรับใหใ้ส่ ขอ้ความเสริม 
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เม่ือใส่ค่าต่างๆจนครบถว้นแลว้จะตอ้งกดปุ่ม Submit เพ่ือยนืยนัขอ้มูลก่อนท่ีจะไปใส่ค่าในขอ้คาํถามอ่ืนๆ 
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กลุ่มหัวข้อการศึกษาปัญหา 

หวัขอ้ Flip Card 

เม่ือเลือก Template หวัขอ้ Flip Card จะพบกบัหนา้จอท่ีใหใ้ส่ จาํนวนใบของการ์ด เม่ือผูใ้ชง้านใส่จาํนวน

ของการ์ดท่ีตอ้งการแลว้กดปุ่ม Finish 

1) Number of Flash Cards  ใชส้าํหรับ ใส่จาํนวนการ์ด ท่ีผูใ้ชง้านตอ้งการ 

 

ส่วนของหนา้จอสาํหรับการสร้าง FlipCard 

 ส่วนของ Stage  

1) Insert Title here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่ช่ือเร่ือง ตามตอ้งการ 

2) Insert Instruction here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่คาํสัง่ ตามตอ้งการ  

3) Show Back  ใชส้าํหรับ สลบัการ์ดจากดา้นหนา้ ไปดา้นหลงั หรือ ดา้นหลงักลบัมาดา้นหนา้ 
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 ส่วนของ Library Zone แถบ  Properties 
1) ID คือ ค่าอา้งอิงสาํหรับ Object ท่ีถูกเลือก 

2) Src คือ ตาํแหน่งของไฟลท่ี์ถูกเลือกเขา้มา 

3) Width คือ ความกวา้งของ Object ท่ีเลือก 

4) Height คือ ความสูงของ Object ท่ีเลือก 

5) Top คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุมบน

ซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งบนสุดของ Stage 

6) Left คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุมบน

ซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งซา้ยสุดของ Stage 

 

 
 

 ส่วนของ Library Zone แถบ  Library  ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบของพ้ืนหลงั 

1) Insert คือการเพ่ิม Object ท่ีเลือกเขา้สู่ Stage 

2) Delete  คือ การลบ Object ท่ีเลือกออกจาก Library 

3) Set as Background  คือ การเลือก Object ท่ีเป็นรูปภาพเพ่ือกาํหนดใหเ้ป็น Background ของ 

Stage 
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 ส่วนของ Parameter จะมีรายละเอียดต่างๆดงัน้ี 

‐ Intro Flip Card ใชส้าํหรับอธิบายถึงความหมาย และ ขั้นตอนการทาํ Flip Card 

 
 

2) Background Setting ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบพ้ืนหลงั 

1) None   เป็นแบบไม่มีพ้ืนหลงั 

2) Background Color  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นสี 

3) Background Image  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นรูปภาพ 
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3) Card Collection ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 
1) Number of Card ใชส้าํหรับเพ่ิม หรือ ลดจาํนวนการ์ด 

2) Card1 แถบสาํหรับใหเ้ลือกวา่ตอ้งการใส่ขอ้มูลในการ์ดใด 

Front Side Settings เป็นส่วนตั้งค่า ดา้นหนา้ ของการ์ด 

3) Type  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้านเลือกว่าตอ้งการใส่ขอ้ความ หรือ ใส่รูปภาพ 

4) Image สาํหรับ เลือกรูปภาพ เพือ่ใส่ในการ์ด 

5) Text  สาํหรับใส่ขอ้ความในการ์ด 

6) Color  สาํหรับเพ่ือใหใ้ส่สีในการ์ด 

Back Side Settings เป็นส่วนตั้งค่า ดา้นหนา้ ของการ์ด 

7) Type  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้านเลือกว่าตอ้งการใส่ขอ้ความ หรือ ใส่รูปภาพ 

8) Image สาํหรับ เลือกรูปภาพ เพือ่ใส่ในการ์ด 

9) Text  สาํหรับใส่ขอ้ความในการ์ด 

10) Color  สาํหรับเพ่ือใหใ้ส่สีในการ์ด 
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เม่ือใส่ค่าต่างๆจนครบถว้นแลว้จะตอ้งกดปุ่ม Submit เพ่ือยนืยนัขอ้มูลก่อนท่ีจะไปใส่ค่าในการ์ดอ่ืนๆ  

 

หวัขอ้ FAQs 

เม่ือเลือก Template หวัขอ้ FAQs จะพบกบัหนา้จอท่ีใหใ้ส่จาํนวนของขอ้คาํถาม  เม่ือใส่จาํนวนท่ีตอ้งการ

แลว้กดปุ่ม Finish 

1) Number of Question  ใชส้าํหรับ ใส่จาํนวนขอ้คาํถาม ท่ีผูใ้ชง้านตอ้งการ 
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ส่วนของหนา้จอสาํหรับการสร้าง FAQs 

 ส่วนของ Stage  

1) Insert Title here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่ช่ือเร่ือง ตามตอ้งการ 

2) Insert Instruction here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่คาํสัง่ ตามตอ้งการ  

  

 

 ส่วนของ Library Zone แถบ  Properties 

1) ID คือ ค่าอา้งอิงสาํหรับ Object ท่ีถูกเลือก 

2) Src คือ ตาํแหน่งของไฟลท่ี์ถูกเลือกเขา้มา 

3) Width คือ ความกวา้งของ Object ท่ีเลือก 

4) Height คือ ความสูงของ Object ท่ีเลือก 

5) Top คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งบนสุดของ Stage 

6) Left คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งซา้ยสุดของ Stage 
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 ส่วนของ Library Zone แถบ  Library  ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบของพ้ืนหลงั 

1) Insert คือการเพิม่ Object ท่ีเลือกเขา้สู่ Stage 

2) Delete  คือ การลบ Object ท่ีเลือกออกจาก Library 

3) Set as Background  คือ การเลือก Object ท่ีเป็นรูปภาพเพ่ือกาํหนดใหเ้ป็น Background ของ 

Stage 

 
 

 ส่วนของ Parameter จะมีรายละเอียดต่างๆดงัน้ี 

‐ Intro FAQs ใชส้าํหรับอธิบายถึงความหมาย และ ขั้นตอนการทาํ Intro FAQs 
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4) Background Setting ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบพ้ืนหลงั 

1) None   เป็นแบบไม่มีพ้ืนหลงั 

2) Background Color  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นสี 

3) Background Image  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นรูปภาพ 
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5) Question Collection ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 
1) Number of Question  ใชส้าํหรับเพิ่มหรือลดจาํนวนของขอ้คาํถาม 

2) Question1 เป็นแถบไวส้าํหรับใหผู้ใ้ชง้านเลือกวา่ตอ้งการใส่ขอ้มูลของคาํถามขอ้ใด 

3) Question  ไวส้าํหรับ ใส่ขอ้คาํถามท่ีผูใ้ชง้านตอ้งการ 

4) Answer   ไวส้าํหรับ ใส่คาํตอบของขอ้คาํถาม 

 

  
 

เม่ือใส่ค่าต่างๆจนครบถว้นแลว้จะตอ้งกดปุ่ม Submit เพ่ือยนืยนัขอ้มูลก่อนท่ีจะไปใส่ค่าในการ์ดอ่ืนๆ  
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กลุ่มหัวข้อการวเิคราะห์ปัญหา 

หวัขอ้ Flow Chart View 

เม่ือเลือก Template หวัขอ้ Flow Chart View จะพบกบัหนา้จอท่ีใหใ้ส่ Url ของ Diagram เม่ือผูใ้ชง้านใส่ 

Url ของ Diagram ท่ีตอ้งการแลว้กดปุ่ม Finish 

1) Diagram Image ใชส้าํหรับ ใส่ Url ของ Diagram  

 

ส่วนของหนา้จอสาํหรับการสร้าง Flow Chart View 

 ส่วนของ Stage  

1) Insert Title here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่ช่ือเร่ือง ตามตอ้งการ 

2) Insert Instruction here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่คาํสัง่ ตามตอ้งการ  

  

 
1
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 ส่วนของ Library Zone แถบ  Properties 
1) ID คือ ค่าอา้งอิงสาํหรับ Object ท่ีถูกเลือก 

2) Src คือ ตาํแหน่งของไฟลท่ี์ถูกเลือกเขา้มา 

3) Width คือ ความกวา้งของ Object ท่ีเลือก 

4) Height คือ ความสูงของ Object ท่ีเลือก 

5) Top คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือ

มุมบนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งบนสุดของ Stage 

6) Left คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือ

มุมบนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งซา้ยสุดของ Stage 

 
 

 ส่วนของ Library Zone แถบ  Library  ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบของพ้ืนหลงั 

1) Insert คือการเพ่ิม Object ท่ีเลือกเขา้สู่ Stage 

2) Delete  คือ การลบ Object ท่ีเลือกออกจาก Library 

3) Set as Background  คือ การเลือก Object ท่ีเป็นรูปภาพเพ่ือกาํหนดใหเ้ป็น Background ของ 

Stage 
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 ส่วนของ Parameter จะมีรายละเอียดต่างๆดงัน้ี 

‐ Intro Flow Chart View ใชส้าํหรับอธิบายถึงความหมาย และ ขั้นตอนการทาํ Flow chart view 

 
 

‐ Input Parameter 

1) Diagram Image  ใชส้าํหรับ ใส่ Url ของ Diagram 
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‐ Background Setting ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบพ้ืนหลงั 

1) None   เป็นแบบไม่มีพ้ืนหลงั 

2) Background Color  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นสี 

3) Background Image  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นรูปภาพ 

  
 

‐ Highlight Collection ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 
1) Number of Part ใชส้าํหรับเพ่ิม หรือ ลดจาํนวนส่วนท่ีใชแ้สดงผล 

2) Part1  แถบสาํหรับใหเ้ลือกวา่ตอ้งการใส่ขอ้มูลในส่วนใด 

3) Part Title  ใชส้าํหรับใส่ช่ือ ส่วนท่ีแสดงผล 
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4) Part Description  ใชส้าํหรับใส่รายละเอียด ส่วนท่ีแสดงผล 

 
เม่ือใส่ค่าต่างๆจนครบถว้นแลว้จะตอ้งกดปุ่ม Submit เพ่ือยนืยนัขอ้มูลก่อนท่ีจะไปใส่ค่าในส่วนอ่ืนๆ  

 

หวัขอ้ Step by Step 

เม่ือเลือก Template หวัขอ้ Step by Step จะพบกบัหนา้จอท่ีใหใ้ส่ Url ของ Diagram และใส่เวลาหน่วงท่ีใช้

ในการแสดงแต่ละ step เม่ือผูใ้ชง้านใส่ Url ของ Diagram และเวลา ท่ีตอ้งการแลว้กดปุ่ม Finish 

1) Diagram Image ใชส้าํหรับ ใส่ Url ของ Diagram  

2) Time Interval (seconds) ใหใ้ส่เวลาหน่วงในการแสดงแต่ละ step หน่วยเป็นวินาที 
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ส่วนของหนา้จอสาํหรับการสร้าง Step by Step 

 ส่วนของ Stage  

1) Insert Title here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่ช่ือเร่ือง ตามตอ้งการ 

2) Insert Instruction here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่คาํสัง่ ตามตอ้งการ  

  

 

 ส่วนของ Library Zone แถบ  Properties 

1) ID คือ ค่าอา้งอิงสาํหรับ Object ท่ีถูกเลือก 

2) Src คือ ตาํแหน่งของไฟลท่ี์ถูกเลือกเขา้มา 

3) Width คือ ความกวา้งของ Object ท่ีเลือก 

4) Height คือ ความสูงของ Object ท่ีเลือก 

5) Top คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งบนสุดของ Stage 

6) Left คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งซา้ยสุดของ Stage 

 1
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 ส่วนของ Library Zone แถบ  Library  ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบของพ้ืนหลงั 

1) Insert คือการเพ่ิม Object ท่ีเลือกเขา้สู่ Stage 

2) Delete  คือ การลบ Object ท่ีเลือกออกจาก Library 

3) Set as Background  คือ การเลือก Object ท่ีเป็นรูปภาพเพ่ือกาํหนดใหเ้ป็น Background ของ 

Stage 

 
 

 ส่วนของ Parameter จะมีรายละเอียดต่างๆดงัน้ี 

‐ Intro Step by Step ใชส้าํหรับอธิบายถึงความหมาย และ ขั้นตอนการทาํ Step by Step 
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‐ Input Parameter 

1) Diagram Image  ใชส้าํหรับ ใส่ Url ของ Diagram 
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‐ Background Setting ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบพ้ืนหลงั 

1) None   เป็นแบบไม่มีพ้ืนหลงั 

2) Background Color  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นสี 

3) Background Image  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นรูปภาพ 

  
‐ Part Collection ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 

1) Number of Part ใชส้าํหรับเพ่ิม หรือ ลดจาํนวนส่วนท่ีใชแ้สดงผล 

2) Part1  แถบสาํหรับใหเ้ลือกว่าตอ้งการใส่ขอ้มูลในส่วนใด 

3) Part Title  ใชส้าํหรับใส่ช่ือ ส่วนท่ีแสดงผล 

4) Part Description  ใชส้าํหรับใส่รายละเอียด ส่วนท่ีแสดงผล 

  
เม่ือใส่ค่าต่างๆจนครบถว้นแลว้จะตอ้งกดปุ่ม Submit เพ่ือยนืยนัขอ้มูลก่อนท่ีจะไปใส่ค่าในส่วนอ่ืนๆ  
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กลุ่มหัวข้อการสร้างความรู้ 

หวัขอ้ Picture Telling 

เม่ือเลือก Template หวัขอ้ Picture Telling จะพบกบัหนา้จอท่ีใหใ้ส่ จาํนวนภาพ และใส่เวลาหน่วง

ท่ีใชในการแสดงผลแต่ละ step เม่ือผูใ้ชง้านใส่ จาํนวนภาพ และเวลาหน่วง ท่ีตอ้งการแลว้กดปุ่ม Finish 

1) Number of Image ใชส้าํหรับ ใส่ จาํนวนภาพตามท่ีผูใ้ชง้านตอ้งการ  

2) Time Interval (seconds) ใหใ้ส่เวลาหน่วงในการแสดงแต่ละ step หน่วยเป็นวินาที 

  

ส่วนของหนา้จอสาํหรับการสร้าง Step by Step 

 ส่วนของ Stage  

1) Insert Title here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่ช่ือเร่ือง ตามตอ้งการ 

2) Insert Instruction here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่คาํสัง่ ตามตอ้งการ  

3) หมายเลข 1,2 ใชส้าํหรับกดดูภาพท่ีตอ้งการ 
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 ส่วนของ Library Zone แถบ  Properties 
1) ID คือ ค่าอา้งอิงสาํหรับ Object ท่ีถูกเลือก 

2) Src คือ ตาํแหน่งของไฟลท่ี์ถูกเลือกเขา้มา 

3) Width คือ ความกวา้งของ Object ท่ีเลือก 

4) Height คือ ความสูงของ Object ท่ีเลือก 

5) Top คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งบนสุดของ Stage 

6) Left คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งซา้ยสุดของ Stage 

 
 

 ส่วนของ Library Zone แถบ  Library  ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบของพ้ืนหลงั 

1) Insert คือการเพ่ิม Object ท่ีเลือกเขา้สู่ Stage 
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2) Delete  คือ การลบ Object ท่ีเลือกออกจาก Library 

3) Set as Background  คือ การเลือก Object ท่ีเป็นรูปภาพเพ่ือกาํหนดใหเ้ป็น Background ของ 

Stage 

 
 

 ส่วนของ Parameter จะมีรายละเอียดต่างๆดงัน้ี 

‐ Intro Picture Telling ใชส้าํหรับอธิบายถึงความหมาย และ ขั้นตอนการทาํ Picture Telling 

 
 

‐ Background Setting ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบพ้ืนหลงั 

1) None   เป็นแบบไม่มีพ้ืนหลงั 

2) Background Color  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นสี 

3) Background Image  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นรูปภาพ 
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‐ Image Collection ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 
1) Number of Image ใชส้าํหรับเพิ่ม หรือ ลดจาํนวนรูปภาพ 

2) Image1  แถบสาํหรับใหเ้ลือกว่าตอ้งการใส่ขอ้มูลในส่วนใด 

3) Image  ใชส้าํหรับใส่ Url ของรูปภาพท่ีตอ้งการนาํมานาํเสนอ 

4) Sound   ใชส้าํหรับใส่ Url ของเสียง ท่ีตอ้งการนาํมาประกอบการนาํเสนอ 
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เม่ือใส่ค่าต่างๆจนครบถว้นแลว้จะตอ้งกดปุ่ม Submit เพ่ือยนืยนัขอ้มูลก่อนท่ีจะไปใส่ค่าในส่วนอ่ืนๆ  

 

หวัขอ้ Glossary 

เม่ือเลือก Template หวัขอ้ Glossary จะพบกบัหนา้จอท่ีใหใ้ส่ ภาษาท่ีตอ้งการ และ ใส่จาํนวนคาํศพัทท่ี์

ตอ้งการสร้าง เม่ือใส่ค่าต่างๆท่ีตอ้งการแลว้กดปุ่ม Finish 

1) Type of Term ใชส้าํหรับเลือกภาษาของคาํศพัทท่ี์ตอ้งการ  

2) Number of Term ใหใ้ส่จาํนวนของคาํศพัทท่ี์ตอ้งการ 
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ส่วนของหนา้จอสาํหรับการสร้าง Glossary 

 ส่วนของ Stage  

1) Insert Title here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่ช่ือเร่ือง ตามตอ้งการ 

2) Insert Instruction here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่คาํสัง่ ตามตอ้งการ  

  

 

 ส่วนของ Library Zone แถบ  Properties 
1) ID คือ ค่าอา้งอิงสาํหรับ Object ท่ีถูกเลือก 

2) Src คือ ตาํแหน่งของไฟลท่ี์ถูกเลือกเขา้มา 

3) Width คือ ความกวา้งของ Object ท่ีเลือก 

4) Height คือ ความสูงของ Object ท่ีเลือก 
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5) Top คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งบนสุดของ Stage 

6) Left คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งซา้ยสุดของ Stage 

 
 

 ส่วนของ Library Zone แถบ  Library  ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบของพ้ืนหลงั 

1) Insert คือการเพ่ิม Object ท่ีเลือกเขา้สู่ Stage 

2) Delete  คือ การลบ Object ท่ีเลือกออกจาก Library 

3) Set as Background  คือ การเลือก Object ท่ีเป็นรูปภาพเพ่ือกาํหนดใหเ้ป็น Background ของ 

Stage 

 
 

 ส่วนของ Parameter จะมีรายละเอียดต่างๆดงัน้ี 

 1 

 
2

 
4

 
6

 
5

 
3 

 
1 

 
2

 
3



User Manual Smart Educational Media Creator 

‐ Intro Glossary ใชส้าํหรับอธิบายถึงความหมาย และ ขั้นตอนการทาํ Glossary 

 
 

‐ Background Setting ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบพ้ืนหลงั 

1) None   เป็นแบบไม่มีพ้ืนหลงั 

2) Background Color  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นสี 

3) Background Image  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นรูปภาพ 
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‐ Term Collection ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 
1) Number of Term ใชส้าํหรับเพิ่ม หรือ ลดจาํนวนคาํศพัท ์

2) Term1  แถบสาํหรับใหเ้ลือกว่าตอ้งการใส่ขอ้มูลในส่วนใด 

3) Term Text  ใชส้าํหรับใส่ คาํศพัท ์

4) Description Text   ใชส้าํหรับใส่ รายละเอียด ของคาํศพัท ์

  
 

เม่ือใส่ค่าต่างๆจนครบถว้นแลว้จะตอ้งกดปุ่ม Submit เพ่ือยนืยนัขอ้มูลก่อนท่ีจะไปใส่ค่าในส่วนอ่ืนๆ  
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หวัขอ้ Presentation 

เม่ือเลือก Template หวัขอ้ Presentation จะพบกบัหนา้จอท่ีให้ใส่ จาํนวนขั้นตอนท่ีตอ้งการ และ ใส่ค่า

เวลาหน่วงของแต่ละขั้นตอน  เม่ือใส่ค่าต่างๆท่ีตอ้งการแลว้กดปุ่ม Finish 

1) Number of Step ใชส้าํหรับใส่จาํนวนของขั้นตอนท่ีตอ้งการสร้าง  

2) Time Interval (seconds) ใหใ้ส่จาํนวนของ เวลาหน่วงท่ีตอ้งการ หน่วยเป็นวินาที 

  

ส่วนของหนา้จอสาํหรับการสร้าง  Presentation 

 ส่วนของ Stage  

1) Insert Title here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่ช่ือเร่ือง ตามตอ้งการ 

2) Insert Instruction here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่คาํสัง่ ตามตอ้งการ  
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 ส่วนของ Library Zone แถบ  Properties 

1) ID คือ ค่าอา้งอิงสาํหรับ Object ท่ีถูกเลือก 

2) Src คือ ตาํแหน่งของไฟลท่ี์ถูกเลือกเขา้มา 

3) Width คือ ความกวา้งของ Object ท่ีเลือก 

4) Height คือ ความสูงของ Object ท่ีเลือก 

5) Top คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งบนสุดของ Stage 

6) Left คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งซา้ยสุดของ Stage 
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 ส่วนของ Library Zone แถบ  Library  ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบของพ้ืนหลงั 

1) Insert คือการเพ่ิม Object ท่ีเลือกเขา้สู่ Stage 

2) Delete  คือ การลบ Object ท่ีเลือกออกจาก Library 

3) Set as Background  คือ การเลือก Object ท่ีเป็นรูปภาพเพ่ือกาํหนดใหเ้ป็น Background ของ 

Stage 

 
 

 ส่วนของ Parameter จะมีรายละเอียดต่างๆดงัน้ี 

‐ Intro Presentation ใชส้าํหรับอธิบายถึงความหมาย และ ขั้นตอนการทาํ Presentation 
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‐ Background Setting ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบพ้ืนหลงั 

1) None   เป็นแบบไม่มีพ้ืนหลงั 

2) Background Color  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นสี 

3) Background Image  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นรูปภาพ 

 

  
 

‐ Step Collection ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 
1) Number of Step ใชส้าํหรับเพ่ิม หรือ ลดจาํนวนขั้นตอน 

2) Step1  แถบสาํหรับใหเ้ลือกว่าตอ้งการใส่ขอ้มูลในส่วนใด 

3) Step Image  ใชส้าํหรับใส่ Url ของรูปภาพท่ีจะแสดง 

4) Step Sound   ใชส้าํหรับใส่ Url ของเสียงประกอบ 

5) Step Text  ใชส้าํหรับใส่ขอ้ความรายละเอียดของแต่ละขั้นตอน 
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เม่ือใส่ค่าต่างๆจนครบถว้นแลว้จะตอ้งกดปุ่ม Submit เพ่ือยนืยนัขอ้มูลก่อนท่ีจะไปใส่ค่าในส่วนอ่ืนๆ  

 

หวัขอ้ Essay 

เม่ือเลือก Template หวัขอ้ Essay จะพบกบัหนา้จอ ท่ีเป็นหนา้เปิดของ หวัขอ้ Essay ใหก้ดปุ่ม Finish 
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ส่วนของหนา้จอสาํหรับการสร้าง  Presentation 

 ส่วนของ Stage  

1) Insert Title here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่ช่ือเร่ือง ตามตอ้งการ 

2) Insert Instruction here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่คาํสัง่ ตามตอ้งการ 

3) กรอกช่ือ-นามสกลุ รหสันกัศึกษา 

4) กรอกรายละเอียดต่างๆตามตอ้งการ 

5) ถา้ไม่ตอ้งการใหส่้งทาง อี เมลใ์ห ้ต๊ิกถกูท่ีช่องน้ี 

6) กด เม่ือใส่ขอ้มูลต่างๆ ครบถว้นแลว้  

 

 ส่วนของ Library Zone แถบ  Properties 

1) ID คือ ค่าอา้งอิงสาํหรับ Object ท่ีถูกเลือก 

2) Src คือ ตาํแหน่งของไฟลท่ี์ถูกเลือกเขา้มา 

3) Width คือ ความกวา้งของ Object ท่ีเลือก 

4) Height คือ ความสูงของ Object ท่ีเลือก 

5) Top คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งบนสุดของ Stage 

6) Left คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งซา้ยสุดของ Stage 
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 ส่วนของ Library Zone แถบ  Library  ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบของพ้ืนหลงั 

1) Insert คือการเพ่ิม Object ท่ีเลือกเขา้สู่ Stage 

2) Delete  คือ การลบ Object ท่ีเลือกออกจาก Library 

3) Set as Background  คือ การเลือก Object ท่ีเป็นรูปภาพเพ่ือกาํหนดใหเ้ป็น Background ของ 

Stage 

 
 

 ส่วนของ Parameter จะมีรายละเอียดต่างๆดงัน้ี 

‐ Intro Essayใชส้าํหรับอธิบายถึงความหมาย และ ขั้นตอนการทาํ Essay 
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‐ Background Setting ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบพ้ืนหลงั 

1) None   เป็นแบบไม่มีพ้ืนหลงั 

2) Background Color  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นสี 

3) Background Image  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นรูปภาพ 
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‐ E mail Setting ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 
1) TO  ใชส้าํหรับใส่ขอ้มูล ช่ือท่ีอยู ่อี เมล ์

  
 

เม่ือใส่ค่าต่างๆจนครบถว้นแลว้จะตอ้งกดปุ่ม Submit เพ่ือยนืยนัขอ้มูลก่อนท่ีจะไปใส่ค่าในส่วนอ่ืนๆ  
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กลุ่มหัวข้อการประเมินผล 

หวัขอ้ Multi – page Test 

เม่ือเลือก Template หวัขอ้ Multi – page Test จะพบกบัหนา้จอท่ีใหใ้ส่ จาํนวนขอ้คาํถาม เม่ือผูใ้ชง้าน

ใส่ จาํนวนท่ีตอ้งการแลว้กดปุ่ม Finish 

1) Number of Question ใชส้าํหรับ ใส่ จาํนวนขอ้คาํถามตามท่ีผูใ้ชง้านตอ้งการ  

  

ส่วนของหนา้จอสาํหรับการสร้าง Multi-page Test 

 ส่วนของ Stage  

1) Insert Title here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่ช่ือเร่ือง ตามตอ้งการ 
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 ส่วนของ Library Zone แถบ  Properties 
1) ID คือ ค่าอา้งอิงสาํหรับ Object ท่ีถูกเลือก 

2) Src คือ ตาํแหน่งของไฟลท่ี์ถูกเลือกเขา้มา 

3) Width คือ ความกวา้งของ Object ท่ีเลือก 

4) Height คือ ความสูงของ Object ท่ีเลือก 

5) Top คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งบนสุดของ Stage 

6) Left คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งซา้ยสุดของ Stage 

 
 

 ส่วนของ Library Zone แถบ  Library  ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบของพ้ืนหลงั 

1) Insert คือการเพ่ิม Object ท่ีเลือกเขา้สู่ Stage 

2) Delete  คือ การลบ Object ท่ีเลือกออกจาก Library 

3) Set as Background  คือ การเลือก Object ท่ีเป็นรูปภาพเพ่ือกาํหนดใหเ้ป็น Background ของ 

Stage 

 
1 

 
2

 
4

 
6

 
5

 
3 



User Manual Smart Educational Media Creator 

 
 

 ส่วนของ Parameter จะมีรายละเอียดต่างๆดงัน้ี 

‐ Intro Multi-page test ใชส้าํหรับอธิบายถึงความหมาย และ ขั้นตอนการทาํ Multi-page test 

 
 

‐ Background Setting ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบพ้ืนหลงั 

1) None   เป็นแบบไม่มีพ้ืนหลงั 

2) Background Color  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นสี 

3) Background Image  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นรูปภาพ 
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‐ Question Specific Instruction ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 
1) ส่วน Tab แสดงรายการรูปแบบคาํถาม  

2) ส่วนกาํหนดค่ารูปแบบคาํถาม โดยขอ้ความท่ีกาํหนดจะแสดงผลในส่วนบนของแต่ละขอ้คาํถาม 
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‐ Question Information ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 
1) Number of Question  ใชส้าํหรับเพิ่มหรือลดจาํนวนขอ้คาํถาม 

2) Question1  แถบสาํหรับใหเ้ลือกวา่ตอ้งการใส่ รายละเอียดต่างๆ ในขอ้ใด 

3) Question  ใชส้าํหรับ ใส่ขอ้คาํถามท่ีตอ้งการ 

4) Question Type  ใชส้าํหรับเลือกรูปแบบของขอ้คาํถาม 

5) Score  ใชส้าํหรับใส่ ว่าผูใ้ชง้านตอ้งการใหข้อ้คาํถามน้ี เม่ือตอบถูกจะไดก่ี้คะแนน 

6) Number of Choices   ใชส้าํหรับเพิ่มหรือลด จาํนวนตวัเลือก 

7) Choice1 เป็นช่องท่ีใชส้าํหรับใส่รายละเอียดของตวัเลือก 

8) Correct Answer  ใชส้าํหรับใหผู้ใ้ชง้านเลือกว่าคาํตอบในขอ้ใดเป็นขอ้ถูก 

  
-  

เม่ือใส่ค่าต่างๆจนครบถว้นแลว้จะตอ้งกดปุ่ม Submit เพ่ือยนืยนัขอ้มูลก่อนท่ีจะไปใส่ค่าในส่วนอ่ืนๆ 
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หวัขอ้ Test 

เม่ือเลือก Template หวัขอ้ Test จะพบกบัหนา้จอท่ีให้ใส่ จาํนวนขอ้คาํถาม เม่ือผูใ้ชง้านใส่ จาํนวนท่ี

ตอ้งการแลว้กดปุ่ม Finish 

1) Number of Question ใชส้าํหรับ ใส่ จาํนวนขอ้คาํถามตามท่ีผูใ้ชง้านตอ้งการ  

  

ส่วนของหนา้จอสาํหรับการสร้าง Test 

 ส่วนของ Stage  

1) Insert Title here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่ช่ือเร่ือง ตามตอ้งการ 
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 ส่วนของ Library Zone แถบ  Properties 
1) ID คือ ค่าอา้งอิงสาํหรับ Object ท่ีถูกเลือก 

2) Src คือ ตาํแหน่งของไฟลท่ี์ถูกเลือกเขา้มา 

3) Width คือ ความกวา้งของ Object ท่ีเลือก 

4) Height คือ ความสูงของ Object ท่ีเลือก 

5) Top คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งบนสุดของ Stage 

6) Left คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งซา้ยสุดของ Stage 

 
 

 ส่วนของ Library Zone แถบ  Library  ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบของพ้ืนหลงั 

1) Insert คือการเพ่ิม Object ท่ีเลือกเขา้สู่ Stage 

2) Delete  คือ การลบ Object ท่ีเลือกออกจาก Library 

3) Set as Background  คือ การเลือก Object ท่ีเป็นรูปภาพเพ่ือกาํหนดใหเ้ป็น Background ของ 

Stage 
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 ส่วนของ Parameter จะมีรายละเอียดต่างๆดงัน้ี 

‐ Intro Test ใชส้าํหรับอธิบายถึงความหมาย และ ขั้นตอนการทาํ Test 

 
 

‐ Background Setting ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบพ้ืนหลงั 

1) None   เป็นแบบไม่มีพ้ืนหลงั 

2) Background Color  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นสี 

3) Background Image  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นรูปภาพ 
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‐ Question Specific Instruction ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 
1) ส่วน Tab แสดงรายการรูปแบบคาํถาม  

2) ส่วนกาํหนดค่ารูปแบบคาํถาม โดยขอ้ความท่ีกาํหนดจะแสดงผลในส่วนบนของแต่ละขอ้

คาํถาม 
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3) Question Information ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 
9) Number of Question  ใชส้าํหรับเพิ่มหรือลดจาํนวนขอ้คาํถาม 

10) Question1  แถบสาํหรับใหเ้ลือกวา่ตอ้งการใส่ รายละเอียดต่างๆ ในขอ้ใด 

11) Question  ใชส้าํหรับ ใส่ขอ้คาํถามท่ีตอ้งการ 

12) Question Type  ใชส้าํหรับเลือกรูปแบบของขอ้คาํถาม 

13) Score  ใชส้าํหรับใส่ วา่ผูใ้ชง้านตอ้งการใหข้อ้คาํถามน้ี เม่ือตอบถูกจะไดก่ี้คะแนน 

14) Number of Choices   ใชส้าํหรับเพิ่มหรือลด จาํนวนตวัเลือก 

15) Choice1 เป็นช่องท่ีใชส้าํหรับใส่รายละเอียดของตวัเลือก 

16) Correct Answer  ใชส้าํหรับใหผู้ใ้ชง้านเลือกว่าคาํตอบในขอ้ใดเป็นขอ้ถูก 

  
-  

เม่ือใส่ค่าต่างๆจนครบถว้นแลว้จะตอ้งกดปุ่ม Submit เพ่ือยนืยนัขอ้มูลก่อนท่ีจะไปใส่ค่าในส่วนอ่ืนๆ 
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หวัขอ้ Survey & Poll 

เม่ือเลือก Template หวัขอ้ Survey & Poll จะพบกบัหนา้จอท่ีใหใ้ส่ จาํนวนขอ้คาํถาม เม่ือผูใ้ชง้านใส่ 

จาํนวนท่ีตอ้งการแลว้กดปุ่ม Finish 

1) Number of Question ใชส้าํหรับ ใส่ จาํนวนขอ้คาํถามตามท่ีผูใ้ชง้านตอ้งการ  

  

ส่วนของหนา้จอสาํหรับการสร้าง Survey & Poll 

 ส่วนของ Stage  

1) Insert Title here  สาํหรับใหผู้ใ้ชง้าน ใส่ช่ือเร่ือง ตามตอ้งการ 

2) Insert Instruction here สาํหรับใหผู้ใ้ชง้านใส่ คาํสัง่ 

 

 1

 1 

 1
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 ส่วนของ Library Zone แถบ  Properties 
1) ID คือ ค่าอา้งอิงสาํหรับ Object ท่ีถูกเลือก 

2) Src คือ ตาํแหน่งของไฟลท่ี์ถูกเลือกเขา้มา 

3) Width คือ ความกวา้งของ Object ท่ีเลือก 

4) Height คือ ความสูงของ Object ท่ีเลือก 

5) Top คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งบนสุดของ Stage 

6) Left คือ ส่วนกาํหนดตาํแหน่งการแสดงผลของ Object ท่ีเลือก โดยท่ีจะเป็นตาํแหน่งอา้งอิงคือมุม

บนซา้ยของ Object ท่ีเลือก โดยค่าเร่ิมตน้จะกาํหนดเป็น 0 ซ่ึงกคื็อตาํแหน่งซา้ยสุดของ Stage 

 
 

 ส่วนของ Library Zone แถบ  Library  ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบของพ้ืนหลงั 

1) Insert คือการเพ่ิม Object ท่ีเลือกเขา้สู่ Stage 

2) Delete  คือ การลบ Object ท่ีเลือกออกจาก Library 

3) Set as Background  คือ การเลือก Object ท่ีเป็นรูปภาพเพ่ือกาํหนดใหเ้ป็น Background ของ 

Stage 
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 ส่วนของ Parameter จะมีรายละเอียดต่างๆดงัน้ี 

‐ Intro Survey & Poll  ใชส้าํหรับอธิบายถึงความหมาย และ ขั้นตอนการทาํ Survey & Poll 

 
 

4) Background Setting ใชส้าํหรับเปล่ียนรูปแบบพ้ืนหลงั 

1) None   เป็นแบบไม่มีพ้ืนหลงั 

2) Background Color  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นสี 

3) Background Image  รูปแบบพ้ืนหลงัเป็นรูปภาพ 
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5) Question Collection ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 
1) Number of Question  ใชส้าํหรับเพ่ิมหรือลดจาํนวนขอ้คาํถาม 

2) Question1  ใชส้าํหรับเลือกว่าตอ้งการใส่ขอ้มูล ของคาํถามขอ้ใด 

3) Survey Question  ใชส้าํหรับใส่คาํถาม ตามท่ีผูใ้ชง้านตอ้งการ 
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6) E-Mail Setting ใชส้าํหรับใส่ค่าต่างๆดงัน้ี 
1) TO  ใชส้าํหรับใส่ช่ือท่ีอยู ่e mail เพ่ือเป็นการส่งผลสาํรวจ 

  
-  

เม่ือใส่ค่าต่างๆจนครบถว้นแลว้จะตอ้งกดปุ่ม Submit เพ่ือยนืยนัขอ้มูลก่อนท่ีจะไปใส่ค่าในส่วนอ่ืนๆ 

 

 

  

 
1 



User Manual Smart Educational Media Creator 

ขั้นตอนการ Publish 

เม่ือสร้างบทเรียนเรียบร้อยแลว้ใหเ้ลือกท่ีเมนู File > Publish ซ่ึงเป็นการจดัทาํไฟลใ์นรูปแบบของ html

 

จากนั้นโปรแกรมจะแสดงหนา้จอสาํหรับเลือก Directory สาํหรับเกบ็ไฟลท่ี์จะ Publish  

 

ถา้ตอ้งการสร้าง Folder ใหม่ใหค้ลิกท่ีปุ่ม   เม่ือเสร็จแลว้ใหค้ลิกท่ีปุ่ม  

โปรแกรมจะแสดงกล่องขอ้ความเพื่อแจง้สถานะ และสอบถามวา่ตอ้งการดู Output หรือไม่  

ถา้ตอ้งการใหค้ลิกท่ีปุ่ม  ถา้ยงัไม่ตอ้งการใหค้ลิกท่ีปุ่ม  
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เม่ือคลิกท่ีปุ่ ม  โปรแกรมจะแสดงหนา้จอบทเรียนท่ีไดส้ร้างไว ้ตามภาพดา้นล่าง 

 

1) Template Name  เป็นส่วนแสดงช่ือกระบวนการเรียนรู้ ซ่ึงมีทั้งหมด 5 กระบวนการ 

2) รูปลูกศรไปดา้นซา้ย ใชส้าํหรับเล่ือนลาํดบัไปยงัสไลดก่์อนหนา้ 1 ลาํดบั 

3) Page … of …    ใชส้าํหรับแสดงลาํดบัสไลด ์/ จาํนวนสไลด ์ของกระบวนการเรียนรู้ 

    แต่ละกระบวนการ 

4) รูปลูกศรไปดา้นขวา ใชส้าํหรับเล่ือนลาํดบัไปยงัสไลดถ์ดัไป 1 ลาํดบั 

5) Display Area  เป็นส่วนท่ีแสดงบทเรียนตามท่ีผูส้ร้างไดจ้ดัทาํ 

6) Exit   ใชส้าํหรับปิดหนา้จอการแสดงผลแบบ Publish 

หรือเม่ือคลิกปุ่ม  แลว้อยากเปิดไฟลใ์หเ้ปิด Directory ท่ีเกบ็ไฟล ์แลว้ดบัเบ้ิลคลิกท่ีไฟลท่ี์ช่ือ

วา่ index.html โปรแกรมจะเปิดหนา้จอบทเรียนท่ีไดส้ร้างไว ้
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ขั้นตอนการ Export SCORM 1.2 

เม่ือตอ้งการทาํบทเรียนใหอ้ยูใ่นรูปแบบของ SCORM 1.2 ใหเ้ลือกท่ีเมนู File > Export  SCORM 1.2 

 

จากนั้นโปรแกรมจะแสดงหนา้จอสาํหรับเลือก Directory สาํหรับเกบ็ไฟลท่ี์จะ Export 

 

ถา้ตอ้งการสร้าง Folder ใหม่ใหค้ลิกท่ีปุ่ม   เม่ือเสร็จแลว้ใหค้ลิกท่ีปุ่ม  

โปรแกรมจะแสดงกล่องขอ้ความเพื่อแจง้สถานะ ใหค้ลิกท่ี  เพ่ือปิดขอ้ความน้ี 
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จากนั้นถา้เปิด Directory ท่ีเกบ็ไฟล ์SCORM 1.2 จะมีไฟลอ์ยูด่งัน้ี 

 

ก่อนท่ีจะนาํไปใชใ้นรูปแบบ SCORM 1.2 Package ใหท้าํการ zip ไฟลท์ั้งหมดใน Directory ใหเ้ป็น .zip 
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ขั้นตอนการ Export EXE 

เม่ือตอ้งการทาํบทเรียนสาํหรับใส่แผน่ CD แลว้ใหส้ามารถเปิดใชง้านไดแ้บบ .exe ไฟล ์

ใหเ้ลือกท่ีเมนู File > Export  EXE 

 

จากนั้นโปรแกรมจะแสดงหนา้จอสาํหรับเลือก Directory สาํหรับเกบ็ไฟลท่ี์จะ Export 

 

ถา้ตอ้งการสร้าง Folder ใหม่ใหค้ลิกท่ีปุ่ม   เม่ือเสร็จแลว้ใหค้ลิกท่ีปุ่ม  

โปรแกรมจะแสดงกล่องขอ้ความเพื่อแจง้สถานะ ใหค้ลิกท่ี  เพ่ือปิดขอ้ความน้ี 
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จากนั้นถา้เปิด Directory ท่ีเกบ็ไฟล ์EXE จะมีไฟลอ์ยูด่งัน้ี 

 

ถา้ดบัเบ้ิลคลิกท่ี SEMC.EXE โปรแกรมจะเปิดหนา้บทเรียนข้ึนมา หรือถา้ write ไฟลท์ั้งหมดน้ีลงในแผน่ 

CD เม่ือนาํแผน่ CD ใส่เคร่ืองคอมพิวเตอร์บทเรียนจะเปิดข้ึนมาอตัโนมติั 
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